# 3DOR

3D Artist (m/w)

Wir sind ein aufstrebendes Start-Up im Bereich Augmented und Virtual Reality, mit Sitz in Magdeburg.
2014 mit einer neu entwickelten Technologie gestartet, arbeiten wir aktuell mit 10 Mitarbeitern an
vielen spannenden Projekten, mit national und international bekannten Kunden und Partnern.

Zur Verstarkung unseres Entwicklerteams suchen wir aktuell einen engagierten 3D Realtime Artist in
Teil- oder Vollzeit.

Deine Aufgaben:

» Aufbau von interaktiven Echtzeitszenen fur Augmented und Virtual Reality in der Unity Engine
» 3D-Modellierung, -Animation, -Rigging, -Texturierung
» Aufbereitung von CAD-Modellen

Deine Qualifikationen:

» Du hast ein erfolgreich abgeschlossenes Studium der Computervisualistik, 3D-Design oder
vergleichbarer Fachrichtung

» Erfahrung mit 3D-Game-Engines, vorzugsweise Unity 3D

» Herausragende Fahigkeiten in mindestens einer 3D-Modellierungssoftware, vorzugsweise Blender
» Programmierkenntnisse in Java oder C# sind von Vorteil

» Umfangreiche Erfahrung bei der Erstellung von Mid- und Low-Poly-Modellen

» Sehr gute Deutsch- und gute Englischkenntnisse

Deine Perspektiven bei uns:

» Werde Teil eines kreativen und motivierten Teams

» Weitreichende Gestaltungsmoglichkeiten und selbststandiges Arbeiten

» gute Entwicklungschancen in einem innovativen Arbeitsumfeld

« Wettbewerbsfahiges Gehalt und Work-Life-Balance, durch flexible Arbeitszeiten

Interesse? Wir freuen uns auf deine Bewerbung per Mail an jobs@3dqr.de.

3DQR GmbH
Hasselbachplatz 2
39104 Magdeburg
Germany

Sarah Engel
Executive Assistant
T: 0391 / 556 848 80
E: info@3dqgr.de

http:/www.3dqr.de






